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Un cadeau du commissaire

Ce petit dossier est un cadeau. Dix affaires que j'ai gardées au fond d'un
tiroir, offertes en exclusivité aux lecteurs de la collection SUDOKRIME.

Toutes se sont déroulées dans un méme lieu — le manoir des Corbiéres —
et toutes attendent, comme les autres, qu'un enquéteur les rouvre. Une
solution unique par affaire, vérifiée deux fois. Parole de commissaire.

Prenez un crayon. La suite se joue au manoir.

LES ENQUETES DU COMMISSAIRE BRUME
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Comment mener l'enquéte

LA SITUATION

Chaque affaire se déroule dans un lieu du manoir. Des personnes y étaient présentes : des suspects et une
victime. Votre travail : déterminer ou se trouvait chacun, case par case, a l'aide des dépositions. Quand tout le
monde est placé, le coupable se désigne tout seul.

LES TROIS REGLES

Une personne par rangée et par colonne, comme un sudoku. — On ne s'installe pas sur les meubles pleins
; on peut se tenir sur un tapis, une chaise, un banc, un fauteuil, un tabouret ou un transat. — La régle d'or : le
meurtrier est la seule personne dans la méme piéce que la victime. Trouvez qui partage sa piéce : vous
tenez le coupable.
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O1 Le grand salon

GRAND SALON — MANOIR DES CORBIERES

AFFAIRE N° 001

® 0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME

Un dossier que je n'ai jamais classé. Au petit matin, on découvrit Vincent au pied du grand escalier du

salon. Une chute, dit-on. Mais qui donc pousse une chute ?

A B C D
[saton | JcoiN LEcTuRE |
1
2
3

| =

ARMAND

Il se trouvait dans la rangée 1, tout au
nord du plan.

BENOIT

Il se trouvait dans la colonne A, tout a
l'ouest du plan.

CAPUCINE
Elle était a coté d'une bibliothéque.

" VINCENT

Il était seul avec son meurtrier. Il
était a coté d'une statue.

=

—— BANC % BIBLIOTHEQUE @ FAUTEUIL %

%é“ LUSTRE % STATUE

Sl TAPIS %

¥ case occupable : on peut s'y tenir

NOTES DE L'ENQUETEUR

o] e




O2 Le bureau aux dossiers

BUREAU DU NOTAIRE — MANOIR DES CORBIERES ©0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
Le testament était encore ouvert sur le sous-main lorsque Valentin rendit ['ame. Quelqu'un cherchait un
nom dans ces pages — et a préféré le rayer a sa facon.

AGATHE

[

D
BUREAU Elle était a coté d'une armoire.

BEATRICE
Elle était a coté d'un fauteuil.
2 !

RESERVE
@ COME
Il était assis sur un tabouret.

El’.

/'y VALENTIN
4 a ﬁ

“~.-~ Il était seul avec son meurtrier.
arMoiRE B sureau [ casier  [§) corrre

@ FAUTEUIL > ﬁ TABOURET 3

¥ case occupable : on peut s'y tenir

NOTES DE L'ENQUETEUR
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O3 Cing heures, I'heure du thé

PETIT SALON DE THE — MANOIR DES CORBIERES ©0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
Les tasses fumaient encore quand Véronique s'effondra prés du guéridon. Quatre invités prenaient le thé ;
quatre tasses pleines, et une seule main coupable.

A B ANTOINE

ISAI_[]N ] IOFFIC[ @ Il était a coté d'un fauteuil.
1 E -
= BASTIEN

Il se tenait dans un angle de la piéce
ou il se trouvait. Il se trouvait a l'ouest
de Véronique.

@ CAMILLE
Elle se trouvait dans la rangée 1, tout

au nord du plan.

v VERONIQUE

‘Fz ...~ Elle était seule avec son meurtrier.

@ FAUTEUIL > ‘1;:3‘ TABLE RONDE

¥ case occupable : on peut s'y tenir

NOTES DE L'ENQUETEUR
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04 Sousles lustres

SALLE DE RECEPTION — MANOIR DES CORBIERES ©0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
L'orchestre jouait une valse lente. Violette quitta la piste pour ne plus y revenir, retrouvée pres de l'estrade.
Le pianiste jure n'avoir pas levé les yeux de ses touches.

A : : . : @ ANTOINE
ANTICHAMBRE GALERIE SALLE Il se trouvait au nord de Dimitri.
! -
BLANCHE
Elle se trouvait dans la méme piéce
2 que Camille. Elle se trouvait au sud de
Violette.
3 CAMILLE
Elle était a c6té d'une statue. Elle se
trouvait dans la rangée 5, tout au sud
‘P‘i! du plan.
4 -
DIMITRI
Il se tenait dans un angle de la piéce
9 ou il se trouvait.

'y VIOLETTE

...~ Elle était seule avec son meurtrier.

—BANC* {0 FauTEUIL % G GUERIDON

ﬂ HORLOGE "%é“lUSTRE % PIANO % STATUE

TAPIS %k ¥ case occupable : on peut s'y tenir

NOTES DE L'ENQUETEUR
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05 Labiblioth¢que muette

BIBLIOTHEQUE — MANOIR DES CORBIERES ©0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
Entre deux rayonnages, Vincent refermait un dernier registre. Un fauteuil renversé, une échelle qui bascule
:on lui a fait tourner la derniéere page.

A B C

ANTOINE
Il était a coté d'un banc.

BERENICE
Elle était dans la Bibliotheque.

CELESTINE

Elle se trouvait dans la rangée 5, tout
au sud du plan. Elle se trouvait dans
la méme piéce que Bérénice.

DIMITRI
Il était a c6té d'un tabouret.

7y VINGENT

...~ Il était seul avec son meurtrier. Il
était a coté d'un tapis.

=

— BANC* [l BIBLIOTHEQUE [=—y BUREAU
@ FAUTEUIL % i’ LAMPADAIRE ﬁ TABOURET %

TAPIS % = ETAGERE

s |

¥ case occupable : on peut s'y tenir

NOTES DE L'ENQUETEUR
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OO0 1ec dernier verre

BAR DU FUMOIR — MANOIR DES CORBIERES ©0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
On trinquait a la belle saison quand Virgile passa de l'autre cété du comptoir, définitivement. Le shaker
roulait encore ; personne, bien sdr, ne regardait par la.

A B C D E

ANTOINE
Il était a coté d'une vitrine.

COIN FUMEUR

BERENICE
Elle se trouvait dans la méme piéce

2 que Antoine.

CAPUCINE
Elle était a c6té d'une armoire.

DIANE
Elle était assise sur un fauteuil.

v VIRGILE

...~ Il était seul avec son meurtrier.

ARMOIRE ~— BANG % [l CAISSE
s cowpToR 05 FAUTEUIL® G GUERIDON

8 TABOURET % 4] VITRINE

¥ case occupable : on peut s'y tenir

NOTES DE L'ENQUETEUR
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O’¢ Le jardin sous verre

VERANDA & JARDIN D'HIVER — MANOIR DES CORBIERES ©0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
Parmi les palmes en pot, Vivienne arrosait des orchidées qui ne verront pas ['été. Le corps gisait pres de la
fontaine ; un brin de chanvre flottait a la surface.

A B C
COIN REPOS

AURELIEN
Il se trouvait sur un tapis.

BRIGITTE
Elle était a coté d'un guéridon.

CAPUCINE

Elle se trouvait dans la rangée 5, tout
au sud du plan. Elle était dans la
Véranda.

I H—

DAVID
Il se trouvait a l'est de Aurélien.

* VIVIENNE

Elle était seule avec son meurtrier.

%

— BANC* @) FONTAINE S GUERIDON

T LAMPADAIRE g PLANTE % STATUE

TAPIS %  # TRANSAT s

¥ case occupable : on peut s'y tenir

NOTES DE L'ENQUETEUR
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O8 La cave aux secrets
CAVE A VINS — MANOIR DES CORBIERES

AFFAIRE N° 008

0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
Tout au fond, entre les fdts et les casiers poussiéreux, Virgile descendait chercher un grand cru. On ne
remonta que le corps ; la bouteille, elle, resta introuvable.

<::> AGATHE
Elle était a coté d'une armoire. Elle se

trouvait dans la méme piece que Brigitte.

BRIGITTE
Elle se trouvait au sud de Virgile.

COME
Il était a coté d'un tonneau. Il se trouvait au
sud de Dorothée.

<::> DOROTHEE
Elle se trouvait a l'ouest de Virgile. Elle se

trouvait dans la méme piece que Agathe.

<::> ELISE
Elle n'était a c6té d'aucune armoire.

v VIRGILE

~..-" Il était seul avec son meurtrier.

NOTES DE L'ENQUETEUR
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|

ARMOIRE ™ BANC % %CAISSE ECASIER @ LANTERNE Q TABOURET % %TUNNEAU

% ETAGERE % case occupable : on peut s'y tenir
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09 Latelier du portraitiste

ATELIER & CHAMBRE NOIRE — MANOIR DES CORBIERES e0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
Dans la chambre noire, Victor développait les portraits de la réception. Un visage, sur l'une de ces plaques,
n'aurait jamais dd s'y trouver — et n'y est plus.

@ ANAiS BENOIT
Elle était a coté d'un projecteur. Il se trouvait a l'ouest de Anais.

@ CYPRIEN @ DAPHNE
Il était a coté d'une étagere. Elle était a c6té d'une armoire. Elle se

trouvait au sud de Victor.

@ EDMOND 7y vicror NS

C'était la seule personne assise sur un banc. ~...-~ Il était seul avec son meurtrier.

NOTES DE L'ENQUETEUR
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ARMOIRE —— BANG % [ CHEVALET T PROJECTEUR ﬁ TABOURET TAPIS %k

€ tuementoEDécoR ) ETAGERE EVIER % case occupable : on peut s'y tenir
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10 Lachambre d'apparat

CHAMBRE D'HONNEUR — MANOIR DES CORBIERES e0000

NOTES DU COMMISSAIRE BRUME
Dernier dossier, et non le moindre. Valentin s'était retiré pour la nuit dans la plus belle chambre du manoir.
Au matin, la porte close de l'intérieur — et pourtant, 'Ombre était passée.

@ ANTOINE BERENICE
Il était seul avec David. Elle n'était a c6té d'aucun coffre.

@ COLETTE @ DAVID
Elle était a c6té d'une penderie. Elle se Il se trouvait a l'est de Colette. Il se tenait
trouvait au nord de Bérénice. dans un angle de la piéce ou il se trouvait.

@ ESTHER /"y VALENTIN

Elle était a coté d'un guéridon. .../ 1l était seul avec son meurtrier. Il se trouvait
dans la colonne F, tout a l'est du plan.

NOTES DE L'ENQUETEUR
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CHAMBRE

H BOUDOIR
2 _

ﬁBUREAU FCUFFRE & COIFFEUSE @ FAUTEUIL % % GUERIDON E LIT i PENDERIE

ﬁ TABOURET %

TAPIS %k ¥ case occupable : on peut s'y tenir
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ANNEXE
Les solutions

COUPABLES, POSITIONS ET COORDONNEES
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Solutions

B A B

C C A

N° 01 — Le grand salon N’ 02 — Le bureau aux dossiers N° 03 — Cinqg heures, I'heure du thé
Le coupable : Benoit (case A3). Le coupable : Béatrice (case A1). Le coupable : Bastien (case B3).
v D A
B 40 B

O B o

C C ')
N’ 04 — Sous les lustres N’ 053 — La bibliothéque muette N’ 06 — Le dernier verre
Le coupable : Dimitri (case B4). Le coupable : Antoine (case E3). Le coupable : Capucine (case A4).
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N’ 07 — Le jardin sous verre

Le coupable : Aurélien (case C2).

o

N’ 10 — La chambre d'apparat

Le coupable : Bérénice (case A5).

N’ 08 — La cave aux secrets

Le coupable : Elise (case D6).

® 23 ¢

N’ 09 — L'atelier du portraitiste
Le coupable : Edmond (case C2).







A bientot sur une nouvelle affaire

*x Kk Kk Kk K

Ces dix dossiers vous ont plu ? Toute la collection SUDOKRIME vous

attend — des dizaines d'enquétes a résoudre, une grille a la fois.
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